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ゲー ム を 始め る 前 に 読ん で お こう 
セガ ゴー ルド カー トリ ッ ジ は 、 コ ンピュータ テレ ビ 
ゲー ム SEGA MARKM 間 用 で す 。 

セガ ゴー ルド カー トリ ッ ジ の 使い 方 | 


① 電源 スイ ッ チ を OFF に し て お く 。 
④ 次 に 、 カ ー ト リッ ジ を 差し 込む 。 











カー トリ ッ ジ スロ Yh 
(差し 込み 口 ) 





⑬ 電源 スイ ッ チ を ON。 テ レビ 画面 に 何 も 喘 ら な いと 
き は 、② の 差し 込み を 鞭 認 し よう 。 
④ プレ イ 後 は 、 必ず 電源 スイ ッ チ を OF F に し て か ら 
カー トリ ッ ジ を 抜き 、 ケ ー ス に 入れ て 大 切 に 保管 し 
CS 1 








| ジョ イス ティ ッ ク の 取り 付け 位置 





( 真 上 か ら 見 た 図 ) 





上 の JOY-1、2 に ジョ イス ティ ッ ク を 差し 込 も う 。 


JOY-1( プ レイ ヤー 1, 3 ) 
JOY-2( プ レイ ヤー 2, 4 ) 





この ゲー ム は 、 ジ ョ イス ティ ッ ク (SJ-150 シ リー ズ 、 
5J-200、SJ-300 シ リー ズ ) で 遊ぶ も の で す 。 キ ー ポ ボー 
ド (SK-1100) を つない で いる キミ は 、 プ レイ する 前 に 
キー ボー ド を MARK 四 か ら 取 り は ず し て くだ さい 。 
①e ネー ム エ ン トリ ー 
の 文字 を 選ぶ 
@ 持 っ て いく クラ ブ 
を 選ぶ 
タン * 人 上 す る クラ ブ を 
スラ クー トド ボタ ht 
2 @ スタ ンス を 決め る 
e コー ス を 決め る 





②⑦e キャ ン セ ル ボ タン 
* 出向き や グ リー ン 
の 傾斜 を 見 る 
(ショ ッ ト す る クラ 


プ を 選ぶ 前 に 押す ) 


eSHOT ポ タ ン 





半生 時 尊 
\ ペー ジ を 見 よ 2 





男 ゲ ー ム の 自 的 と ゲー ム オ ー バ ー の 秒 件 
実際 の ゴル フ と 同じ ルー ル で プレ イ し よう 。 試合 方 法 
は 、 次 の 2 種類 だ よ 。 


*BTHOKE PLAY A 有用) 
な る べく 少 な い 打数 で 、18 ホ ー ル を ラウ ンド し よう 。 
トー タル 打数 で 順位 ( 2 人 以上 の と き ) を 決定 する 。 


18 ホ ー ル 終了 する と 、 ゲ ー ム オー バー に な る 。 


*MATCH PLAY (2 人 用 ) 

・ と に 勝敗 を 競う 。 少 な い 打数 の プレ イヤ ー 
*、 そ の ホー ル に 勝つ 。 勝っ た ホー ル の 数 が 1 ホー ル 

2 ラフ レイ ピ E 6 


勝敗 が 決定 する と 、 ゲ ー ム オ ー バ ー に な る 。(18 ホ ー ル 


了 前 で も 、 一 方 の プレ イヤ ー が 、 残り の ホー ル 数 よ 
リ り 輝く 勝て ば 、 そ の 時 臣 で 、 勝 冊 が 決定 する ) 


* STROKE PLAY で も MATCH PLAY で も 、i8 
ホー ル 終 了 し て 勝敗 が 決定 し な いと き に は 、 サ ドン デ 
ス ・ プレ イ で 決着 を つけ る 。( く わし く は 、 8 ペー ジ を 
見 よう ) 


画 ス ター ト の し か た 1 . ネー ム エ ン トリ ー で きる 文字 は 、5 文字 まで 。 
2. レバー (和む ) で 支 字 を 選ん だ ら 、 ス ター ト ・ ポ 
レバ ー で と を 動か し タン を 押 そ う 。 
試合 方 法 を 選ん だ ら 、 "選ん だ 文字 を 取り 消す と き は 、 ら に 合わ せ て 、 


1P ジ ョ イス ティ ッ 
ク の スタ ー ト ・ ポ ボタ 
ン を 押 そ 2 o 


スタ ー ト ・ ポ タン を 押す 。 5 
@ 文字 と 文字 の 間 を あけ る と き は 、 ウ に 合わ せ て 、 
スタ ー ト ・ ポ タン を 押す 。 

3 . ネー ム エ ン トリ ー が 終わ っ た ら 、 
て 、 ス ター ト ・ ボ タン を 押 そ う 。 





回 ぁ 


END に 合わ 


レバ ー で ゃ を 動か し 、 画 ク ラブ セレ クト = 
プレ イ す る 入 数 を 選 プレ イィ ヤー が コー ス に 関 

ん だ ら 、 ス ター ト ・ 持っ て いけ る クラ ブ は 

ボタ ン を 押す 。 14 本 まで 。 た だ し 、 バ 





ター (PUTTEH) は 
必ず 持っ て いく こと 。 





※ ブ レイ ヤー 1 、 3 は 1 P ジ ョ イス ティ ッ ク を 使う 。 て : 
プレ イヤ ー 2 、4 は 2P ジ ョ イス ティ ッ ク を 使う 。 1 . レバ ー で と を 動か し 、 ク ラブ を 選ん だ ら 、 ス ター 


ト ・ ボタン を 押す 。 


画 ネ ー ム エン トリ ー * ク ラブ を 選ぶ と 、@ マ ー ク が つく 。 
< もう 1 度 スタ ー ト ・ ポ タン を 押す と 、@ マ ー ク 
ブレ イ を 始め る 前 に が 消え 、 選 ん だ クラ ブ を 取り 消す こと が で きる 。 


プレ イヤ ー 1 か ら 順 
に ネー ム エ ン トリ ー 
[時 3 誠 


2 . クラ ブ を 選び 終わ っ た ら 、b を END に 合わ せ て 
スタ ー ト ・ ポ タン を 押す 。 





※ ク ラブ の 種類 に つい て は 11 ペ ー ジ を 見 よう 。 








に 拓 


(ユー+) 乾 呈 S4NMS さ 
させ VN 


ほっ 


画 ショ ッ ト の 方法 





面 面 に プレ イヤ ー が 現れ た ら 、③ ポ タン を 押 そ う 。 


rg4 ば ん せん たく 


選択 モー ド 表示 で 順番 に 選択 し て 、 シ ョ ッ ト す る 。 


] . クラ ブ 選 択 モ ー ド 
SR ① レ ベー (1 ) を 動か し て 、 合 用 
1w する クラ ブ を 決め た ら 、③ ボ タン 
を 押 そ う 。 






る 


己 . スタ ンス 選択 モー ド 


① レ バー (4>) を 動か し て スタ ン 
ス を 決め た ら 、⑨ ボ タン を 押 そ う 。 





3 ① レ バー (>) で 面 箇 上 の 点 
SHOT 


NE し て いる を 動か し 、 コ ー ス を 決 
め た ら 、③ ボ タン を 押 そ う 。 


4. バ ワ ー 選 択 モ ー ド 


画面 に パワ ー メー ター が 
表示 され る 。 
赤い 目盛 り が 多い ほど 、 
強く 打てる よ 。 





ゃ タイ ミン グ を 合わ せ て 、③ ポ タン を 押 そ う 。 
パワ ー メ ー ター に 表示 され た 強 さ で ショ ッ ト で きる 。 


※② ボ タン を 押す と 、 そ の と き 表 示さ れ て いる モー ド よ 

り ひ と つ 前 の モー ド に な る 。 
※ ク ラプ 選択 モー ド が 表示 され る 前 に ② ポ タン を 押す と 、 
風向 き (グリ ー ン 上 で は 傾斜 ) を 見 る こ と が で きる 。 
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画 ゲ ー ム の 進め 方 


e 1 番 ホ ー ル の ティ ・ シ ョ ッ ト (第 1 打 ) は 、 プ レイ 
= 1 か ら 打 っ て いく A 

* 各 ホー ル の 第 2 打 自 以降 は カ ツ プ か ら 遠 い 順 に 打つ 。 
e 2 番 ホ ー ル 以降 は 、 前 の ホー ル の スコ ア が よかっ た 
プレ イヤ ー か ら テ ィ ・ シ ョ ッ ト を 行なう 。 


* 告 ホ ー ル が 終了 する た びに スコ ア が 表示 され る 。 


画 サ ドン デス ・ ブ レイ 


STROKE .PLAY で も MATOH PLAY で も 、 


18 ホ ー ル 終了 し て 勝敗 が 決定 し な いと き は 、 次 の 方 法 
で サド ン デ ス ・ プ レイ を 行なう 。 


1 番 ホ ー ル より プレ イ を 開始 する 。 

6 Uli か ら 順 番 に 、 第 1 打 を ショ ッ ト す る 。 
第 2 打 目 以降 は 、 カッ プ か ら 遠 い 順に 打つ 。 

.。 プ レイ ヤー 全員 が 1 ホー ル 終 了 す る 前 で も 、 打 数 
に 差 が つい た ら 、 そ の 時 点 で 勝 到 が 決定 する 。 

5 . 勝敗 が 決ま ら な けれ ば 、 きら に 次 の ホー ル へ と 進 
み 、 決 着 が つく まで プレ イ を 行なう 。 


Pw MN 一 





セガ ゴル フス クー ル 


画 ゴ ルフ 用 語 を 覚え よう 


① グ リー ン 
目標 と な る カ ッ プ が あ 
る 地域 。 


④ バ ンカ ー 
砂 の 入っ た く ぼ 地 。 


フェ ア a 8 
芝 を 短 《 く 局 り 込 ん だ ご 地 


④ ラ フ な が UE 
芝 の 長い 地域 。 


の ウタ ー バ サー ド 
川 、 池 な どの 水域 。 





⑥0. 日 . (オー ビー) 
AL ・ オ プ ・ バ ウン ズ の 味 。 プ レイ の で き な い 
地域 の こと で 、 画面 で は 黒い 部 分 。 


(⑦ テ ィ ・ グラ ウン ド 
各 ホ ー ル の 出発 地域 ここ か ら 第 1 打 を 打つ 。 


PAR (で 
熱 練 し た ブ プレイ ヤー が カッ プ ・ イン (カッ プ に ポー 
ル を 入れ る こと ) まで に 要する 打数 。 各 ホー ル ご と 


に 決め られ て いる 。 


※PAH よ り 1 打 少な い ス コア を BIRDIE、 2 打 少 な 
い ス コア を EAGLE、3 打 少 な い ス コア を ALBA- 
TROSS と い 3。 

※PAH よ り 1 打 多 い ス コア を BODGEY、 2 打 多 い 
スコ ア を DOUBLE BUGEY と いう ぅ 。 


⑨HOLE IN ONE (ホー ル ・ イ ン ・ ワ ン ) 
ティ ・ グ ラウ ンド か ら 1 打 で カッ プ ・ イ ン す る こと 。 


画 セ ガ ロー カル ルー ル 


は い だ 
e0 ロ .BB. に ボー ル が 入る と 、 スコ ア は 1 打 プ ラス に な 
が めん の) 者 よさ 
る 。 画面 は 自動 的 に 、 そ の ボー ル を 打っ た 場所 に も 
どる の で 、 そ こ か ら 再 び シ ョ ッ ト す る 。 


ウォ ニラ ニー ウリ ド に ポー ル が 入る と 、 スコ ア は 1 
打 プ ラス に な る 。 ポー ル は 自動 的 に 、 ウ ォ ー ニニ 
ザー ド の 前 に 現れ る の で 、 そ こ か ら ふた た び シ ョ ッ 
ト す る 。 





画 ク ラブ の 種類 


* 1W~5W (1~5 番 ウッ ド ) 
ボー ル を 遠く に 飛ば す の に 敵 
し て いる 。 一 般 に 番号 が 小さ 
く な る ほど 、 飛 距離 は 伸び る 。 
中 で も 、1 番 ウ ッ ド は ドラ イ ウッド ・ ク ラブ 
バー と 呼ば れ 、 お も に ティ ・ (本 製 の ヘッ ド ) 
ショ ッ ト に 使わ れる 。 





* 1!ーB1 (1 ご 9 番 ア イア ン ) 

ポー ル を 高く 上 げ る の に 適し 

て いる 。 一 般 に 番 号 が 大 きく 

な る ほど ボー ル を 高く 上 げ や 

すく な り 、 飛 距離 は 短く な る 。 アイ アン ・ ク ラブ 
(金属 製 の ヘッ ド ) 

eSW (サン ド ・ ウェ ッ ジ ) 

バン カー に 入っ た ポール を 打ち 出す の に 使う 。 


e PW (ビッ チン グ ・ ウェ ッ ジ ) 0 
茂み に 入っ た ボー ル を 打ち 出し た り 、 グ リー ン 近 く 
の アプ ロー チ (ボール を 近く に 寄せ て 打つ こと ) な 
ど に 使う 。 


ePT クニ ) 
グリ ー ン 上 の ボー ル を カ ッ プ に 入れ る と き に 使う 。 
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| 
[ 


画 各 クラ ブ の 飛 距 離 


クラ ブ の 種類 に よ っ て 、 飛 貴 離 は 次 の よ うに 異な る 。 
カッ プ ま で の 距離 を 考え て 、 使 う ク ラブ を 決め よう / 





クラ ブ | 系 藤 | クラ ブ | 和朗 基 


の 種類 | (YD) | の 種類 | (YD) 
1W | g78 5I 187 
2W | g44 | gr | se 
ヨ W | egg Zi 145 




















4W 0 ロ BI 134 
5W 178 gr 1g8 
1 1 1 1 PW 11g 





BI 2g00 SW 101 
3I 189 司 W 110 


本 a 1 


※ 表 の 数 字 は 、 一 般 的 な 飛 貴 離 の 目安 。 同 じ ク ラブ で も 、 
打つ 強 き 、 風 の 強 き 、 風向 き 、 ボー ル の 落ち た 位置 な 
と に よっ て 、 飛 距離 は 変わ る 。 
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画 ワ ン ボ イン ト ・ レ ッ ス ン 


打球 の 方 向 は 、 スタ ンス に よっ て 
変わ る 。 是 い 通 り の 方 向 に ポー ル 





が 飛 ば せる よう に 、 し っ か り 練 習 アレ めん 
還 Cs 9 司 
(スタ ンス ) (打球 の 方 向 ) 


cS 1 スラ イス (途中 か ら 須 に 大 
a きく 曲がる こと ) に な る 。 


cS _ IN フッ ク (途中 か ら 左 に 大 き 
CD 


(曲がる こと ) に な る 。 


| ポール が 低く 飛ぶ 。 


| ボー ル が 高く 飛ぶ 。 





セガ ゴー ルド カー トリ ッ ジ は 、 ホ ー ム テレ ビ 
ゲー ム SEGA MARK 還 専用 0E29 





ーー 下 し て お 使い いた だ く た め に 一 一 


ぬら さ な い ノノ 


2 EL 
前 < ) グー カ 
天 き らい ノ GS > a 


曲げ な い ノ 





ーー 一 一 





か お ん モ 
高い 温度 に 
近づけ な い / ノ ・ 


・ ぬ らし た と き は 、 完全 に 乾かし て か ら 使い ま 5 

。 洗 れ た ら 、 石 けん 液 で 混 ら せ た 柔 ら か い 布 て 軽く ふい て 
くだ きい 。 

。 使用 後 は 、 = ー ス に 入れ て くだ さい 。 


ーー 


5 ょ 1 し か 


長 時 間 に わ た り ゲ ー ム を する の は や め ま し ょ う 。 
また 、 長 時 間 ゲ ー ム を する と き は 、 1 時 間 ご と に 
10 分 一 20 分 の 休憩 を し まし ょ う 。 
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4 
3 
7 テレ ビ ゲ ー ム の 最新 ソフ ト 情 報 を 、 
キミ だ け に お 知ら せ し ます 。 
4 今 すぐ て 、 ダ イヤ ル し ちゃ お ノ / 
5 さっ ぼろ 
札幌 011-832-2733 
4 東京 03-236-2999 
大 阪 06-333-8181 
福岡 092-521-8181 








くち は 4 こう た し た た まり 
※ 電 話 番号 は 、 よ く 確 か め て 、 正 し く 回 し て ね 。 
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